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國立臺灣圖書館 函
地址：235新北市中和區中安街85號
承辦人：蕭尚華
電話：(02)2926-6888#5401
電子信箱：frances@mail.ntl.edu.tw

受文者：花蓮縣政府教育處

發文日期：中華民國112年3月25日
發文字號：圖推字第11201000700號
速別：普通件
密等及解密條件或保密期限：
附件：無

主旨：本館為推廣圖書館利用教育與臺灣學特色館藏，開發館藏

資源利用教材教具《修復時空：古地名行者》桌遊，謹請

貴局（處）協助轉知所屬國中小學校參考利用，請查

照。

說明：

一、本館結合遊戲式教學理論及配合108課綱學習目標開發設計

與臺灣地名相關之教材教具（桌遊），透過「玩中學」學

習臺灣地名相關知識及地方文化特色，進而與周遭環境產

生更深的連結及認同感。

二、本款遊戲將臺灣歷史、地理、地方文化及特產融入遊戲機

制中。遊戲進行時，玩家須找尋線索、釐清脈絡，藉此判

斷不同時代的地名，協助迷路的時空旅人平安返家。本遊

戲以推理分析的方式，瞭解臺灣不同時期的地名變更與脈

絡，進而熟悉地名更改邏輯，認識臺灣的地方文化。

三、《修復時空：古地名行者》桌遊介紹網址：https://www.

ntl.edu.tw/ct.asp?xItem=84153&ctNode=325&mp=1，歡迎

社會科領域教師參考利用。

檔　　號:
保存年限:

2

1120060765

■■■■■■花府 ■■■■■■■112/03/25

■■■■■■■
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正本：臺北市政府教育局、臺北市政府教育局、基隆市政府教育處、桃園市政府教育
局、新竹縣政府教育局、新竹市政府教育處、苗栗縣政府教育處、臺中市政府教
育局、彰化縣政府教育處、南投縣政府教育處、雲林縣政府教育處、嘉義市政府
教育處、嘉義縣政府教育處、臺南市政府教育局、高雄市政府教育局、屏東縣政
府教育處、宜蘭縣政府教育處、花蓮縣政府教育處、臺東縣政府教育處、澎湖縣
政府教育處、金門縣政府教育處、連江縣政府教育處

副本：

58


